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Merkmale

Danke fur Ihren Einkauf. Zu diesen
Produktmerkmalen gehoren:

512 DMX-Kanéle, davon 48 Einzelkanalausgabe
Mit 48 Fadern kdnnen manuell unbegrenzt viele Szenen erstellt werden
4 Seiten mit Programmen, jede Seite fasst bis zu 24 Programme

Jedes Programm besteht aus bis zu 10.000 Schritten (aufgezeichnete Szenen)

Die Programme kdnnen tber Audio/Geschwindigkeitsregler/
Standardbeat usw. aktiviert werden.

Wahlen Sie ein oder mehrere Programme gleichzeitig aus

Senden Sie einen MIDI-Datei-Dump und empfangen Sie einen MIDI-Datei-Dump

Blackout-Meister

Der Aufzeichnungscode ermdglicht es, das Programm vor vorsatzlichen Handlungen zu schiitzen

DMX-Polaritat fur das DMX-Kabel wéhlbar

MIDI-Steuerung uber 48 Kanale, 48 Programme, Voll ein, Blackout
usw.

B Stromausfallspeicher

NOTIZ:

Um dieses Gerét vollstandig nutzen zu kénnen, sind Kenntnisse in MIDI und DMX erforderlich.



Allgemeine Anweisungen

Lesen Sie die Anweisungen in diesem Handbuch sorgfaltig und griindlich durch, da sie wichtige Informationen zur Sicherheit bei der
Verwendung und Wartung enthalten. Bewahren Sie dieses Handbuch beim Gerat auf, damit Sie es in Zukunft noch einmal
nachschlagen kénnen. Wenn das Gerat verkauft oder an einen anderen Betreiber weitergegeben wird, stellen Sie sicher, dass immer

das Handbuch dabei ist, damit der neue Besitzer die Bedienung und die entsprechenden Anweisungen lesen kann.

A Warnungen

® Lassen Sie KEINE brennbaren Flussigkeiten, Wasser oder Metallgegenstande in das Gerét gelangen.

@® Solte Flussigkeit auf das Gerat verschiittet werden, UNTERBRECHEN Sie sofort die Stromversorgung des Gerats.

[ ] Héren Sie bei schwerwiegenden Betriebsproblemen sofort auf, das Gerat zu verwenden, und wenden Sie sich zur Uberpriifung
entweder an lhren Handler vor Ort oder kontaktieren Sie uns direkt.

@  Offnen Sie das Gerat NICHT . Im Inneren befinden sich keine vom Benutzer zu wartenden Teile.

@  \Versuchen Sie NIEMALS , das Gerét selbst zu reparieren. Reparaturen durch unqualifizierte Personen kénnen zu Schéden oder

Fehlfunktionen fiihren. Kontaktieren Sie Ihren nachstgelegenen Handler.

A VorsichtsmaBnahmen

@ Dieses Gerét ist NICHT fiir den Heimgebrauch bestimmt.

[ ] Uberpriifen Sie nach dem Entfernen der Verpackung, dass das Gerat in keiner Weise beschadigt ist.
Benutzen Sie es im Zweifelsfall NICHT und wenden Sie sich an einen autorisierten Handler.

[} Verpackungsmaterial (Plastiktiiten, Styroporschaum, Nagel usw.) DARF NICHT in der Reichweite von Kindern gelassen werden, da
es gefahrlich sein kann.

@  Dieses Gerat darf nur von Erwachsenen bedient werden. Erlauben Sie Kindern NICHT , daran herumzuhantieren oder damit zu spielen.

@  Benutzen Sie das Gerat NIEMALS unter folgenden Bedingungen: An Orten mit
UberméRiger Luftfeuchtigkeit.
An Orten, die Vibrationen oder St6Ben ausgesetzt sind.
An Orten mit einer Temperatur von tber 45 C/113 F oder wen?ger als 2 C?35,6 F.

Schiitzen Sie das Gerat vor Uberméfiger Trockenheit oder Feuchtigkeit (ideale Bedingungen liegen zwischen 35 % und 80 %)).

[ J Zerlegen oder modifizieren Sie das Gerat NICHT .
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1. Ubersicht

1.1 Vorderansi

1. Preset-A-LEDs

2. Kanalschieberegler 1-24

3. Flash-Tasten 1-24

4. Preset-B-LEDs

5. SCENE-LEDs

6. Kanalschieberegler 25-48

7. Flash 25-48

8. Black out

9. Down/Beat
Rev

=

0. Modusauswahl/Aufnahmegeschwindigkeit

11. Up/Chase Rev

12. Seitentaste

13. Loschen/Rev. Eins

14. Segmentanzeige

-

5. Geben Sie / % oder 0-255 ein

Zeigt die aktuelle Intensitat des relevanten Kanals an, nummeriert von 1 bis 24.

Diese 24 Schieberegler dienen zur Steuerung und/oder Programmierung der
Intensitaten der Kanale 1-24.

Diese 24 Tasten werden verwendet, um einen einzelnen Kanal auf die volle Intensitat

zu bringen.

Zeigt die aktuelle Intensitét des relevanten Kanals an, nummeriert von 25-48.

Leuchtet, wenn relevante Szenen aktiv sind.

Diese 24 Schieberegler dienen zur Steuerung und/oder Programmierung der
Intensitéten der Kanale 25-48.

Diese 24 Tasten werden verwendet, um einen einzelnen Kanal auf die volle Intensitat

zu bringen. Sie werden auch zum Programmieren verwendet.
Mit dieser Schaltflache kénnen Sie die Gesamtausgabe voriibergehend ausschalten.

DOWN dient zum Andern einer Szene im Bearbeitungsmodus. BEAT
REV wird verwendet, um die Laufrichtung eines Programms mit regelmaRigem

Beat umzukehren.

Bei jedem Antippen wird der Betriebsmodus in der folgenden Reihenfolge
aktiviert: CHNS /SCENES, Double Preset und Single Preset.

Aufnahmegeschwindigkeit: Stellen Sie die Geschwindigkeit aller nachlaufenden Programme ein

im Mix-Modus.

Up wird verwendet, um eine Szene im Bearbeitungsmodus zu andern.
Chase Rev dient dazu, die Verfolgungsrichtung einer Szene unter der Steuerung

des Geschwindigkeitsreglers umzukehren.
Tippen Sie, um Seiten mit Szenen von Seite 1-4 auszuwahlen.

Loschen Sie einen beliebigen Schritt einer Szene oder kehren Sie die Laufrichtung eines

beliebigen Programms um.
Zeigt die aktuelle Aktivitat oder den Programmierstatus an.

Einfugen bedeutet, einen oder mehrere Schritte in eine Szene

einzufiigen. % oder 0-255 wird verwendet, um den Anzeigewertzyklus zwischen %
und 0-255 zu &ndern.



1. Ubersicht

1.1 Vorderansi

16. Bearbeiten / Alle Rev

17. Add or Kill/Rec Exit

18. Aufnahme/Verschiebung

19. Meistere einen Knopf

20. Park-Taste

21. Halten Sie die Taste gedriickt

22. Schritttaste

23. Audio-Taste
24. Master-Slider A
25. Master-Slider B

26. Blindknopf

27. Home-Taste

28. Tippen Sie auf die Schaltflache ,Synchronisieren”.

29. Voll-Ein-Taste

30. Blackout-Taste

31. Fade-Zeit-Schieberegler

32. Geschwindigkeitsregler

33. Audiopegel-Schieberegler

34. Taste ,Nebelmaschine®.

Mit Bearbeiten wird der Bearbeitungsmodus aktiviert.

All Rev dient dazu, die Laufrichtung aller Programme umzukehren.

Im Add-Modus sind mehrere Szenen oder Flash-Tasten gleichzeitig aktiviert.

Im Kill-Modus tétet das Driicken einer beliebigen Flash-Taste alle anderen
Szenen oder Programme.

Rec Exit wird verwendet, um den Programm- oder Bearbeitungsmodus zu verlassen.

Mit Record wird der Record-Modus aktiviert oder ein Schritt programmiert.

Umschaltfunktionen werden nur mit anderen Tasten verwendet.
Bringt Kanal 1-12 auf den vollen Wert der aktuellen Einstellung.

Wird verwendet, um Single/Mix Chase auszuwéhlen, Kanal 13-24 auf die aktuelle
Einstellung zu bringen oder eine Szene vorubergehend in den Master-B-Schieberegler zu

programmieren, je nach aktuellem Modus.

Mit dieser Schaltflache wird die aktuelle Szene beibehalten.

Diese Schaltflache wird verwendet, um zum nachsten Schritt zu gelangen, wenn der Geschwindigkeitsregler

ganz nach unten geschoben wird oder sich im Bearbeitungsmodus befindet.

Aktiviert die Audiosynchronisierung von Chase- und Audiointensitatseffekten.
Dieser Schieberegler steuert die Gesamtausgabe aller Kanéle.

Dieser Schieberegler steuert die Verfolgung aller Programme.

Diese Funktion holt den Kanal aus der Verfolgung eines Programms im CHNS/SCENE-Modus.

Mit dieser Schaltflache wird die Jalousie deaktiviert.

Durch wiederholtes Tippen auf diese Schaltflache wird die Verfolgungsgeschwindigkeit festgelegt.
Diese Funktion bringt die Gesamtleistung auf volle Intensitéat.

Mit dieser Schaltflache konnen Sie alle Ausgaben beenden, mit Ausnahme derjenigen,

die sich aus Flash und ,Full On* ergeben.
Wird zum Anpassen der Fade-Zeit verwendet.
Wird verwendet, um die Chase-Geschwindigkeit anzupassen.

Dieser Schieberegler steuert die Empfindlichkeit des Audioeingangs.



1. Ubersicht

1.2 Rickansicht

o- @)
Lerune o i aubio FERINEBELMASCHINE
35 36 37 38 39 40 41

35. Netzschalter

36. DC-Eingang

37. MIDI Thru/Out/In

38. DMX-Ausgang

39. Audioeingang

40. Remote-Eingang

41. Nebelmaschinenanschluss

Dieser Schalter steuert das Ein- und Ausschalten der Stromversorgung.

DC 12-20 V, 500 mA min.

mE—e M
5-polige DIN-MIDI-Anschliisse zum Anschluss an einen
Sequenzer oder ein MIDI-Gerét.

Der 3-polige XLR-Anschluss sendet Ihren DMX-Wert an das DMX-
Gerét oder DMX-Paket.

1=Ground
2=Daten
3=Daten+

Diese Buchse akzeptiert ein Audioeingangssignal mit Line-

Pegel im Bereich von 100 mV bis 1 Vpp.

Black Out und Full On kénnen tber eine Fernbedienung tUber eine

standardmagige 1/4-Zoll-Stereobuchse gesteuert werden.
Blackout GND

Zum Anschluss einer Nebelmaschine



2. Bedienungsanleitung

2.1 Beginnen Sie mit der Programmierung

2.1.1 Aufnahmefreigabe

AUFZEICHNEN

<\ RO OO

~ Y N~ ¥ ~_ 7

1. Driicken und halten Sie die Aufnahmetaste.

2. Halten Sie die Aufnahmetaste gedriickt und tippen Sie auf die Flash-Tasten 1, 6, 6 und 8
der Reihe nach.

3. Lassen Sie die Aufnahmetaste los. Die Aufnahme-LED leuchtet auf. Jetzt kdnnen Sie mit der
Programmierung Ihrer Lauflichtmuster beginnen.

NOTIZ:

Wenn Sie Ihr Gerat zum ersten Mal einschalten, ist die Standardeinstellung des Aufnahmecodes
die Flash-Tasten 1, 6, 6 und 8.

Sie kénnen den Aufnahmecode &ndern, um lhre Programme zu schitzen.

2.1.2 Sicherheit fiir Ihre Programme

Um lhre Programme vor der Bearbeitung durch andere zu schiitzen, kdnnen Sie den
Aufnahmecode andern.

1. Geben Sie den aktuellen Aufnahmecode ein (Flash-Tasten 1, 6, 6 und 8).

2. Halten Sie gleichzeitig die Aufnahme- und die Bearbeitungstaste gedriickt.



2. Bedienungsanleitung

.2 Sicherheit fur Ihre Programme

3. Halten Sie die Aufnahme- und Bearbeitungstasten gedriickt und tippen Sie auf die gewiinschte Flash-Taste
Geben Sie einen neuen Aufnahmecode

ein. Der Aufnahmecode besteht aus 4 Flash-Tasten (die gleiche Taste oder verschiedene Tasten). Stellen Sie sicher, dass Ihr

neuer Aufnahmecode aus 4 Flash-Tasten besteht.

4. Geben Sie Ihren neuen Aufnahmecode ein zweites Mal ein, alle Kanal-LEDs und Szenen-LEDs

blinkt dreimal, jetzt ist der Aufnahmecode geéandert.

5. Verlassen Sie den Aufnahmemodus. Tippen Sie auf die Schaltflache Rec Exit, wahrend Sie die Taste gedriickt halten

Wenn Sie die Aufnahmetaste gedriickt halten und beide Tasten gleichzeitig loslassen, wird der Aufnahmemodus deaktiviert.

WICHTIG!!!
Denken Sie immer daran, den Aufnahmemodus zu verlassen, wenn Sie |lhre
Programmierung nicht fortsetzen méchten, da Sie sonst méglicherweise die Kontrolle tber Ihr Gerét verlie

NOTIZ:

Wenn Sie lhren neuen Aufnahmecode zum zweiten Mal anders als beim ersten Mal eingeben, blinken die LEDs
nicht, was bedeutet, dass Sie den Aufnahmecode nicht geéndert haben.

Wenn Sie zum ersten Mal einen neuen Aufnahmecode eingegeben haben und nun den neuen Aufnahmecode
lI6schen méchten, kdnnen Sie zum Beenden gleichzeitig die Aufnahme- und die Beenden-Taste driicken und
gedriickt halten.

2.1.3 Programmszene

1. Aufnahme aktivieren.

MoDUS
WAHLEN 2. Wahlen Sie den 1-48-Einzelmodus aus, indem Sie auf die

Schaltflache ,Modusauswahl“ tippen. Dadurch haben Sie beim

%\ Programmieren die Kontrolle Gber alle 48 Kanale.

Stellen Sie sicher, dass Master A und B beide auf Maximum

cs < P> szenen eingestellt sind.
EIN DOPPEL O — 8 (Master A ist in der vollstandig oberen Position maximal,
‘ _ wahrend Master B in der vollstandig unteren Position sein

Maximum erreicht.)



2. Bedienungsanleitung

1 2
(@) (@)
3. Erstellen Sie mit den Kanalschiebereglern eine gewiinschte Szene
10 10 10—¥} 10 1-48. Bei 0 % oder DMX 0 sollten sich diese Schieberegler auf Position 0
8 8 8 8 befinden, und bei 100 % oder DMX 255 sollten sich diese Schieberegler

6:( &6 & auf Position 10 befinden.
4 4 4

o~
o N
o n
o N

[ ] 4. Sobald die Szene zufriedenstellend ist, tippen Sie auf die Aufnahmetaste, um

re— die Szene als Schritt im Speicher zu programmieren.

G

5. Wiederholen Sie Schritt 3 und Schritt 4, bis alle gewiinschten Schritte im
Speicher programmiert wurden.

Sie kénnen bis zu 1000 Schritte im Speicher programmieren.

6. Wahlen Sie eine Chase-Bank oder einen Szenen-Master zum Speichern aus

@000

1294 Ihr Programm. Tippen Sie auf die Schaltflache ,Seite”, um eine Seite (Seite

1-4) zum Speichern lhrer Szenen auszuwahlen.



2. Bedienungsanleitung

7. Driicken Sie eine Flash-Taste zwischen 25 und 48, wahrend Sie die

[ ] 10 10
® ¢ Aufnahmetaste gedriickt halten. Alle LEDs blinken und zeigen damit

AUFZEICHNEN

O 7 n an, dass die Szenen im Speicher programmiert wurden.
2 @ 2
o 0

BLITZ 25-48 —» f)

(o) 8. Sie kénnen mit der Programmierung fortfahren oder den Vorgang beenden.

Um den Programmiermodus zu verlassen, tippen Sie auf die Exit-

AUFZEICHNEN

O O Taste, wahrend Sie die Record-Taste gedriickt halten. Die Record-LED

sollte erléschen.

BEISPIEL: Programmieren Sie einen Chase mit 32 Schritten, wobei die Kanale 1-32

nacheinander voll sind, in die Flash-Taste 25 von Seite 1.

[N

. Aufnahmefreigabe.

Schieben Sie Master A und B auf die maximale Position und den Fade-Schieberegler nach oben.

N

Tippen Sie auf die Schaltflache ,Modusauswahl”, um den Einzelmodus 1-48 auszuwahlen.

w

. Schieben Sie den Kanal-Schieberegler 1 in die obere Position, wobei die LED mit voller Intensitét leuchtet.

IN

Tippen Sie auf die Schaltflache ,Aufzeichnen, um diesen Schritt im Speicher zu programmieren.

o

Wiederholen Sie die Schritte 4 und 5, bis Sie die Kanalschieberegler 1-32 programmiert haben.

o

Tippen Sie auf die Schaltflache ,Seite", woraufhin die LED von Seite 1 aufleuchtet.

~

©

Tippen Sie auf die Flash-Taste 25, wéhrend Sie die Record-Taste gedriickt halten. Alle LEDs blinken und zeigen damit an,

dass Sie den Chase im Speicher programmiert haben.

10



2. Bedienungsanleitung

2.2 Bearbeiten
2.2.1 Bearbeiten aktivieren

1. Aufnahmefreigabe.

® 000 2. Wahlen Sie mit der Seitentaste die Seite aus, auf der sich das
1234

N

Programm befindet, das Sie bearbeiten méchten.

MoDUS

WY 3. Tippen Sie auf die Schaltflache ,Modusauswahl, um

%\ CHNS SCHIp® auszuwahlen.

crvs < P szenen

B

4. Drucken und halten Sie die Bearbeiten-Taste.

=



2. Bedienungsanleitung

2.2.1 Programme bearbeiten

«

5. Halten Sie die Bearbeiten-Taste gedriickt und tippen Sie auf

8 8
© © Flash-Taste, die dem Programm entspricht, das Sie bearbeiten méchten.
4 4

2@2
0 0

BLITZ 25-48 —» f)

6. Lassen Sie die Bearbeitungstaste los. Die entsprechende Szenen-

LED sollte aufleuchten und anzeigen, dass Sie sich im

Bearbeitungsmodus befinden.

2.2.2 Ein Programm l6schen

® OO0

1. Aufnahmefreigabe.

2. Wahlen Sie mit der Seitentaste die Seite aus, auf der sich das

Programm befindet, das Sie l[6schen mdchten.

10 10

s . 3. Wahrend Sie die Bearbeiten-Taste gedriickt halten, tippen Sie
6 6 zweimal auf die Flash-Taste (25-48).

4 4

2@2
0 0

4. Lassen Sie die beiden Tasten los, alle LEDs blinken und zeigen

BLITZ 25-48 = @ damit an, dass das Programm geloscht wurde.

Tippen Sie zweimal auf diese Schaltiache



2. Bedienungsanleitung

2.2 Bearbeiten
2.2.3 Alle Programme l6schen

1. Halten Sie die Aufnahmetaste gedriickt.

AUFZEIGHNEN

N

1 4 2 3

O O O

~F ~_ ¥ ~_ N

2. Tippen Sie nacheinander auf die Flash-Tasten 1, 4, 2 und 3, wahrend Sie die Aufnahmetaste gedrtickt halten. Alle

LEDs blinken und zeigen damit an, dass alle im Speicher gespeicherten Programme geldscht wurden.

2.2.4 Eine oder mehrere Szenen léschen

(@]

AUFZEICHNEN

S

KLAR

1. Aufnahmefreigabe.

2. Nehmen Sie eine oder mehrere Szenen auf.

3. Wenn Sie mit der Szene oder den Szenen nicht zufrieden sind, konnen Sie
auf die Schaltflache ,Rec Clear* tippen, wahrend Sie die Taste ,Record”
gedriickt halten. Alle LEDs blinken und zeigen damit an, dass die Szenen

geldscht wurden.



2. Bedienungsanleitung

2.2 Bearbeiten

2.2.5 Einen oder mehrere Schritte I6schen

1. Rufen Sie den Bearbeitungsmodus auf.

O

ceim 2. Tippen Sie auf die Schaltflache ,Schritt‘, um zum gewtinschten Schritt zu scrollen

N

lI6schen mochte.

3. Tippen Sie auf die Schaltflache ,Ldschen®, wenn Sie zu dem

LoscHEN

Schritt gelangen, den Sie I6schen méchten. Alle LEDs

C@\ blinken kurz und zeigen damit an, dass der Schritt geléscht wurde.

4. Fahren Sie mit den Schritten 2 und 3 fort, bis alle unerwiinschten Elemente entfernt sind

Schritte wurden geldscht.

(o]
5. Tippen Sie auf die Rec Exit-Taste, wahrend Sie die Record-

O O Taste gedriickt halten. Die Scene-LED erlischt und zeigt damit
Y\ das Verlassen des Bearbeitungsmodus an.



2. Bedienungsanleitung

2.2 Bearbeiten
2.2.5 Einen oder mehrere Schritte I6schen

BEISPIEL: Léschen Sie den dritten Schritt des Programms auf der Flash-Taste
25 auf Seite 2.

1. Aufnahmefreigabe.
2. Tippen Sie auf die Schaltflache ,Modusauswahl*, um den Modus ,CHNS SCE‘E%uszuw'ahlen.
3. Tippen Sie auf die Schaltflache ,Seite*, bis die LED ,Seite 2“ aufleuchtet.

4. Tippen Sie auf die Flash-Taste 25, wéahrend Sie die Edit-Taste gedriickt halten. Die Szenen-LED leuchtet.

5. Tippen Sie auf die Schaltflache ,Schritt‘, um zum dritten Schritt zu scrollen.
6. Tippen Sie auf die Schaltflache ,Léschen®, um den Schritt zu [6schen.
7. Tippen Sie auf die Schaltflache ,Rec Exit*, wahrend Sie die Aufnahmetaste gedriickt halten

um den Bearbeitungsmodus zu verlassen.

2.2.6 Einen r mehrere Schritte ein

1. Nehmen Sie eine oder mehrere Szenen auf, die Sie einfligen mdchten.

2. Stellen Sie sicher, dass Sie sich in CHNS SC‘V\! befinden und

Rufen Sie den Bearbeitungsmodus auf.

(@
s 3. Tippen Sie auf die Schaltflache ,Schritt, um zu dem Schritt zu scrollen, der angezeigt wird
O Sie méchten vorher einfiigen. Sie kdnnen den Schritt aus der Segmentanzeige

ablesen.

15



2. Bedienungsanleitung

2.2.6 Einen oder mehrere Schritte ei

4. Tippen Sie auf die Schaltflache ,Einfligen, um den zuvor erstellten Schritt

EINFUGUNG. einzufuigen. Alle LEDs blinken und zeigen damit an, dass der Schritt

C\ eingefligt wurde.

5. Verlassen Sie den Bearbeitungsmodus

BEISPIEL: Fugen Sie einen Schritt mit vollstandig eingeschalteten Kanélen 1-12 zu einem Zeitpunkt

zwischen Schritt 4 und Schritt 5 von Programm 35 ein.

1. Aufnahmefreigabe.

2. Schieben Sie die Kanalschieberegler 1-12 nach oben und zeichnen Sie die Szene als Schritt auf.
3. Tippen Sie auf die Modusauswahltaste, um den CHNS SCENE-Modus a‘zh/véhlen,

4. Tippen Sie auf die Schaltflache ,Seite*, bis die LED ,Seite 2* aufleuchtet.

5. Tippen Sie auf die Flash-Taste 35, wahrend Sie die Edit-Taste gedrtickt halten. Die entsprechende Szenen-LED leuchtet.

6. Tippen Sie auf die Schaltflache ,Schritt‘, um zu Schritt 4 zu scrollen.

7. Tippen Sie auf die Schaltflache ,Einfligen”, um die zuvor erstellte Szene einzufiigen.



2. Bedienungsanleitung

2.2 Bearbeiten

2.2.7 Einen oder mehrere Schritte &ndern

1. Wechseln Sie in den Bearbeitungsmodus.

e 2. Tippen Sie auf die Schaltflache ,Schritt*, um zu dem Schritt zu scrollen, den Sie

O andern mochten.

3. Halten Sie die Aufwarts-Taste gedriickt, wenn Sie die Intensitat erhéhen mochten.

O Wenn Sie die Intensitét verringern mdchten, halten Sie die Ab-Taste gedriickt.
10 10 4. Wahrend Sie die Auf- oder Ab-Taste gedriickt halten, tippen Sie auf die Flash-
8 8 Taste, die dem DMX-Kanal der Szene entspricht, die Sie andern
G 5
" " maochten, bis Sie den gewtinschten Intensitatswert erreichen, der auf der
O 2 2 Segmentanzeige angezeigt wird. AnschlieBend konnen Sie auf die Flash-
0 o

Schaltflachen tippen, bis Sie mit dem zufrieden sind

/@ neue Szene.

5. Wiederholen Sie die Schritte 2, 3 und 4, bis alle Schritte geandert wurden.

6. Verlassen Sie den Bearbeitungsmodus.

[N
\‘



2. Bedienungsanleitung

2.3 Laufen

2.3.1 Ausfuhren von Chase-Programmen

MoDUS
WAHLEN

1. Tippen Sie auf die Modusauswahltaste, um den CHNS SCENE- 4 }

C@\ Modus auszuwahlen, der durch die rote LED angezeigt wird.
crins < P szenen

anooreel () w8

" XYoo Xe) 2. Tippen Sie auf die Schaltflache ,Seite*, um die richtige Seite auszuwéhlen,

1234 auf der sich das Programm befindet, das Sie ausfiihren méchten.

MEISTER
0 3. Schieben Sie Master Slider B auf Maximum

Position (ganz unten).

>

\—

@




2. Bedienungsanleitung

2.3.1 Ausfiihren von Chase-Programmen

4. Bewegen Sie den Schieberegler des gewiinschten Kanals (25-48) auf
die maximale Position, um das Programm auszulésen. Das Programm

wird abhéngig von der aktuellen Uberblendzeit eingeblendet.

Sie konnen die entsprechende Flash-Taste (25-48) driicken und gedriickt

halten, um das Programm auszulésen.

O

0 1 5. Bewegen Sie den Kanal-Schieberegler, um die Ausgabe anzupassen

des aktuellen Programms.

!

2.3.2 Ausfiihren eines Pro

1. Verwenden Sie das eingebaute Mikrofon oder schlieBen Sie die Audioquelle

an die RCA-Audiobuchse an.
2. Wahlen Sie Ihr Programm wie oben beschrieben aus.

AUDIO

3. Tippen Sie auf die Audio-Taste, bis ihre LED aufleuchtet und anzeigt, dass

C%\ der Audiomodus aktiv ist.



2. Bedienungsanleitung

2.3.2 Ausflihren ei

AUDIO-PEGEL

10 10
8 8
6 3
4 % 4

G- 2
o o

(o}

AUDIO.

)

4. Verwenden Sie den Audiopegel-Schieberegler, um die Musikempfindlichkeit

anzupassen.

5. Um zum Normalmodus zuriickzukehren, tippen Sie ein zweites Mal auf die
Audio-Taste, woraufhin die LED erlischt und der Audiomodus

deaktiviert wird.

2.3.3 Ausfiihren eines Programms mit dem Geschwindigkeitsregler

10 10
8 8
6 6
4 4

2 @ 2
o 0
BLITZ 13-24 =P Q

1. Stellen Sie sicher, dass der Audiomodus deaktiviert ist, d. h. die Audio-

LED erlischt.

2. Wéhlen Sie Ihr Programm wie oben beschrieben aus.

3. Bewegen Sie den Geschwindigkeitsregler auf den SHOW-MODUS
Position (unten) und tippen Sie dann auf die Flash-Taste (25-48),
wahrend Sie die Rec Speed-Taste gedriickt halten. Das entsprechende

Programm lauft nicht mehr mit dem Standard-Beat.

20



2. Bedienungsanleitung

2.3.3 Ausfiihren eines Programms mit dem Geschwindigkeitsregler

4. Jetzt kdnnen Sie den Geschwindigkeitsregler bewegen, um die gewiinschte

o Geschwindigkeit auszuwahlen.

in n
o,

| Ilz“mN”
oot DU e

HINWEIS:

Schritt 3 ist nicht erforderlich, wenn das ausgewahlte Programm nicht mit dem

Standard-Beat aufgenommen wurde.

2.3.4 Ausfiihren eines Programms mit dem Standard-Beat

1. Stellen Sie sicher, dass der Ton ausgeschaltet ist. Tippen Sie auf den Modus
Wahlen Sie die Taste, um den CHNS SCENE—M‘L’auszuwahlen.

O enzeverrorone

@ wonse
2. Tippen Sie auf die Park-Taste, um den Mix-Chase-Modus auszuwéhlen. Die
PARK . .
LED-Leuchten zeigen diese Auswahl an.
3. Wahlen Sie Ihr Programm wie oben beschrieben aus.
- 4. Bewegen Sie den Geschwindigkeitsregler bis zur Segmentanzeige
1‘(_|:I D_: liest Ihren gewiinschten Wert.
. . Sie kénnen zweimal auf die Schaltflache ,Tap Sync* tippen, um lhre Beat-
Al i _
LA, Zeit festzulegen



2. Bedienungsanleitung

2.3.4 Ausfiihren eines Programms mit dem Standard-Beat

]: 1; 5. Halten Sie die Rec-Taste gedriickt

6 6 Tippen Sie auf die Geschwindigkeitstaste und dann auf die Flash-Taste
Z % : (25-48), die das Programm speichert.

0 0

eingestellten Takt ab, wenn es aktiviert ist.

BLITZTASTEN 25-48 /@ 6. Das Programm lauft dann mit der eingestellten Zeit bzw. dem

7. Wiederholen Sie die Schritte 4 und 5, um eine neue Schlagzeit einzustellen.

2.4 Andern Sie den Geschwindigkeitsmodus zwischen 5 Minuten und 10 Minuten

1. Halten Sie die Aufnahmetaste gedriickt.

AUFZEICHNEN

o 10 2. Tippen Sie dreimal auf die Flash-Taste 5 oder 10, wihrend Sie
8 8

. . die Aufnahmetaste gedriickt halten.

4 4

Blitztaste 5 oder 10 /@D
Tippen Sie dreimal auf

diese Schaltflache 3. Die Anzeige ,5MIN“ oder ,10MIN* sollte aufleuchten und anzeigen, dass

der Geschwindigkeitsregler auf den 5- oder 10-Minuten-Modus

eingestellt ist.

22



3. MIDI-Betrieb und DMX-Kanal-Setup

.1 MIDI IN einstellen

® 1. Tippen Sie dreimal auf die Flash-Taste 1, wahrend Sie die

6 6 Aufnahmetaste gedriickt halten. Auf dem Segmentdisplay wird

O A L,CHI* angezeigt, was darauf hinweist, dass die MIDI-IN-
2 2
%\ : j@: . Kanaleinrichtung verfugbar ist.

Blitztaste 1 =P /@D

Tippen Sie dreimal auf

diese Schaltflache

¢ ° 2. Tippen Sie auf die Flash-Taste mit den Nummern 1-16, um

3 6

. " den MIDI-IN-Kanal 1-16 zuzuweisen. Die entsprechende

2 @ 2 Kanal-LED leuchtet, um anzuzeigen, dass der MIDI-IN-Kanal
0 3

eingestellt ist.

Blitztasten

/-%’ 1-16

3.2 MIDI OUT einstellen

[ 1: 1: 1. Tippen Sie dreimal auf die Flash-Taste 2, wahrend Sie die
ArzscE 6 6 Aufnahmetaste gedrickt halten. Auf dem Segmentdisplay wird
O ¢ ¢ ,CHO* angezeigt, was darauf hinweist, dass die MIDI-OUT-

w\ z % 2 Kanaleinrichtung verfugbar ist.

Blitztaste 2 = /@

Tippen Sie dreimal auf

diese Schaltflache



3. MIDI-Betrieb und DMX-Kanal-Setup

3.2 MIDI OUT einstellen

10 10
8 8
. . 2. Tippen Sie auf die Flash-Taste mit den Nummern 1-16, um den MIDI-OUT-
4 ) Kanal 1-16 zuzuweisen. Die entsprechende Kanal-LED leuchtet, um
2 —A— 2

_,Ig anzuzeigen, dass der MIDI-OUT-Kanal eingestellt ist.
0 —5— o

Blitztasten

3.3 MIDI-Einstellung beenden

(¢}

Driicken und halten Sie die Aufnahmetaste. Wahrend

AUFZEICHNEN

Halten Sie die Aufnahmetaste gedriickt und tippen Sie auf die Schaltflache ,Rec
O O Exit“, um die MIDI-Einstellung zu verlassen.

° 10 10
8 8 Tippen Sie dreimal auf die Flash-Taste 3, wéahrend Sie die Aufnahmetaste
AUFZEICHNEN . .

gedriickt halten. Auf dem Segmentdisplay wird ,IN“ angezeigt, was anzeigt,

4 4
O dass der Controller bereit ist, MIDI-Datei-Dumps zu empfangen.

Blitztaste 3~ — @

Tippen Sie dreimal auf

iy

diese Schaltflache
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3. MIDI-Betrieb und DMX-Kanal-Setup

3.5 MIDI-Datei-Dump senden

° 10 10
8 8 Tippen Sie dreimal auf die Flash-Taste 4, wahrend Sie die Aufnahmetaste
¢ ° gedrickt halten. Auf dem Segmentdisplay wird ,OUT“ angezeigt, was
4 4
O 2 % 2 anzeigt, dass der Controller zum Senden einer Datei bereit ist.
0 g o

Blitztaste 4 = O

Tippen Sie dreimal auf

diese Schaltflache

NOTIZ:

1. Wahrend des Dateidumps funktionieren alle anderen Vorgange nicht. Die Funktionen kehren automatisch zuriick, wenn der

Datei-Dump abgeschlossen ist.

2. Der Datei-Dump wird unterbrochen und gestoppt, wenn Fehler oder ein Stromausfall auftreten.

1. Wahrend des Empfangens und Sendens von MIDI-Daten werden alle MIDI-Szenen und Kanéle ausgeftihrt

wird automatisch pausiert, wenn innerhalb von 10 Minuten keine Antwort erfolgt.

2.Wahrend des Empfangens und Sendens eines Dateidumps sucht oder sendet der Controller automatisch nach der Geréate-ID

55H(85), einer Datei namens DC2448 mit der Erweiterung ,BIN(SPACE)".

3.File Dump ermdglicht es diesem Controller, seine MIDI-Daten an das néchste Gerét oder ein anderes zu senden
MIDI-Geréte.



3. MIDI-Betrieb und DMX-Kanal-Setup

3.6 Umsetzung

4. Es gibt zwei Arten von Datei-Dump-Modi, die im Folgenden beschrieben werden:

Open-Loop-Modus

REGLER EMPFANGER

A 4
[MiDiout] [ miDIIN ] [mMiDIouT| [ MIDIIN |

Close-Loop-Modus

REGLER EMPFANGER

Y A4 A 4 4
[MiDiout| [ mIDIIN ]| [MiDiouT| [ MIDIIN |
A

5. Der Controller sendet und empfangt Note-On- und Note-Off-Daten Uber die Flash-Tasten.

Hinweis Nr. Geschwindigkeit Funktionen

22-69 Programmmaster Programm 1-48 ein- oder ausschalten

70-117 Kanalintensitat Aktivieren Sie Kanal 1-48
118 VOLLSTANDIG
119 DUNKEL
120 HALTEN
121 Schalten Sie AUDIO ein oder aus
122 CHNS <« P> SZENEN
123 DOUBLE PRESET-Modus
124 SINGLE PRESET-Modus
125 Schritt
126 Verdunkelt



3. MIDI-Betrieb und DMX-Kanal-Setup

3.7 DMX-Kanal-Setup

o 1. Stellen Sie sicher, dass sich dieses Gerat im Aufnahmemodus befindet.
Driicken und halten Sie die Aufnahmetaste.

N

o 2. Durch dreimaliges Tippen auf die Flash 8-Taste bei gedriickter

BLITZ8 AUFZEICHNEN

Aufnahmetaste konnen Sie auf die DMX-Kanaleinrichtung

/@ C%\ zugreifen. Die Segmentanzeige liest den aktuellen DMX-Kanal.

3. Mit Up kénnen Sie den DMX-Kanal zwischen 1 und 512 auswahlen
oder Ab-Taste.

4. Nachdem Sie den DMX-Kanal ausgewahlt haben, driicken Sie den gewiinschten Kanal

Flash-Taste innerhalb von 1-48, damit der Konsolenkanal dies kann

dem ausgewahlten DMX-Kanal zugewiesen werden.

5. Durch Tippen auf die Schaltflache ,Voll ein“ erhalt der aktuelle DMX-
Kanal eine Ausgabe mit voller Intensitat (255), was durch das
Leuchten aller Flash-LEDs 1-48 angezeigt werden kann.
Durch Antippen der Blackout-Taste erhalt der aktuelle DMX-Kanal einen
Nullwert, was dadurch angezeigt wird, dass alle Flash-LEDs 1-48

aus sind.

6. Tippen Sie auf die Schaltflaiche ,Beenden®, nachdem Sie die Aufnahmetaste gedriickt gehalten

haben, um diesen Einrichtungsmodus zu verlassen.
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3. MIDI-Betrieb und DMX-Kanal-Setup

3.8 Loschen des DMX-Kanal-Setups

1. Stellen Sie sicher, dass sich dieses Gerat im Aufnahmemodus befindet.
O
AURZEICHNEN Driicken und halten Sie die Aufnahmetaste.

<«

o 2. Wenn Sie dreimal auf die Flash-7-Taste tippen und dabei die Aufnahmetaste

FLASHT AUFZEICHNEN

gedriickt halten, kdnnen Sie die DMX-Kanal-Einrichtung léschen und den

O o DMX-Kanal auf die Werkseinstellung zurticksetzen, d. h. Kanalsequenz 1-48.

3.9 Voreingestellte 24 Programme aufrufen

1. Stellen Sie sicher, dass sich dieses Gerat im Aufnahmemodus befindet.
o Driicken und halten Sie die Aufnahmetaste.

AUFZEICHNEN

@

2. Wenn Sie nacheinander auf die Flash-Tasten 6, 6, 8 und 8 tippen und dabei die
Aufnahmetaste gedriickt halten, konnen Sie 24 werkseitige Standardprogramme

von Seite 1 aufrufen. Dadurch werden alle anderen Programme geldscht.
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4. Ubersicht tiber die Hauptfunktionen

29

Kehren Sie die Richtung der Szene um

1. Kehren Sie die Richtung aller Szenen um:

Driicken Sie die ALL REV-Taste. Alle Szenen sollten ihre Richtung &ndern.

N

Kehren Sie die Laufrichtung aller Programme mit Geschwindigkeitsregelung um.
Driicken Sie die Chase Rev-Taste.

w

Kehren Sie die Laufrichtung aller Programme mit Standard-Beat um:
Driicken Sie die Beat Rev-Taste.

>

Kehren Sie die Verfolgungsrichtung eines beliebigen
Programms um: Halten Sie die Rec One-Taste gedriickt, driicken Sie dann die Flash-Taste entsprechend lhrem

gewlinschten Programm und lassen Sie sie gleichzeitig los.

Zeit verblassen

[

Die Zeit, die der Dimmer benétigt, um von der Ausgangsleistung Null auf die maximale Ausgangsleistung umzuschalten

und umgekehrt.

N

Die Fade-Zeit wird tiber den Fade-Time-Schieberegler angepasst, der von Augenblick zu Moment variiert
10 Minuten.

Tippen Sie auf die Schaltflache , Synchronisieren®

[

Mit der Schaltflache ,Tap Sync* wird die Chase-Rate (die Rate, mit der) eingestellt und synchronisiert
Alle Szenen werden in der Reihenfolge angezeigt, indem Sie mehrmals auf die Schaltflache tippen. Die Chase-Rate wird mit der Zeit
der letzten beiden Taps synchronisiert. Die LED Uber der Step-Taste blinkt mit der neuen Chase-Rate. Die Verfolgungsrate kann

jederzeit eingestellt werden, unabhéngig davon, ob ein Programm lauft oder nicht.

~

. Durch Tippen auf ,Synchronisieren* werden alle vorherigen Einstellungen des Geschwindigkeitsschiebereglers tiberschrieben, bis der Schieberegler aktiviert ist

wieder umgezogen.

w

. Die Verwendung von Tap Sync beim Festlegen eines Standard-Beats ist mit dem Geschwindigkeitsregler-Schieberegler identisch.

Master-Slider

Die Master-Slider-Steuerung ermdglicht eine proportionale Pegelsteuerung aller Kanale und Szenen mit Ausnahme der Flash-
Tasten. Beispiel: Immer wenn der Master-Schieberegler auf Minimum steht,

sind alle Bilhnenausgange auf Null, mit Ausnahme derjenigen, die sich aus einer Flash-Taste oder einer FULL ON-Taste ergeben.

Wenn der Master auf 50 % eingestellt ist, haben alle Ausgénge nur 50 % der Einstellung des aktuellen Kanals oder der
aktuellen Szenen, mit Ausnahme derjenigen, die sich aus einer Flash-Taste oder der FULL ON-Taste ergeben.

Wenn der Master voll ist, folgen alle Ausgange der Gerateeinstellung.

Master A steuert immer die Ausgange der Kanéle. Master B steuert das Programm oder eine Szene, auf3er im
Double-Preset-Modus.



4. Ubersicht tiber die Hauptfunktionen

Einspielermodus

1. Alle Programme werden der Reihe nach ausgefiihrt, beginnend in der Reihenfolge der Programmnummer.
2. Die Segmentanzeige liest die laufende Programmnummer.

3. Alle Programme werden {ber denselben Geschwindigkeitsregler gesteuert.
4. Driicken Sie die MODE SELECT-TASTE und wahlen Sie ,CHNS SCENES*. < »

5. Driicken Sie die PARK-TASTE, um den EINZEL-CHASE-MODUS auszuwahlen. Eine rote LED

zeigt diese Auswahl an.

Mix-Modus

1. Alle Programme werden synchron ausgefiihrt.
2. Alle Programme kénnen mit der gleichen SLIDER-GESCHWINDIGKEIT gesteuert werden, oder die Geschwindigkeit
jedes Programms kann individuell gesteuert werden. (Siehe Geschwindigkeitseinstellung).

3. Driicken Sie die MODE SELECT-TASTE und wahlen Sie ,CHNS". <) SZENEN".

4. Driicken Sie die PARK-TASTE, um den MIX-CHASE-MODUS auszuwahlen. Eine gelbe LED wird
Geben Sie diese Auswahl an.

Dimmer-Display

1. Die 3-stellige Segmentanzeige dient zur Anzeige der Intensitét in Prozent oder absolut
DMX-Wert.
2. Um zwischen Prozent- und Absolutwert zu wechseln:
Halten Sie die Umschalttaste gedriickt. Halten Sie die Umschalttaste gedriickt und driicken Sie die %- oder 0-255-
Taste, um zwischen Prozent- und Absolutwerten zu wechseln.
3. Wenn auf der Segmentanzeige beispielsweise ,076" angezeigt wird, bedeutet dies einen Prozentwert von 76 %.

Wenn auf der Segmentanzeige ,076" angezeigt wird, bedeutet dies, dass der DMX-Wert 76 ist.

Blind und Home

1. Die Blind-Funktion entfernt Kanale voriibergehend aus einem Chase, wenn der Chase lauft.
und gibt Ihnen die manuelle Kontrolle tiber den Kanal.

2. Halten Sie die Blind-Taste gedriickt und tippen Sie auf die entsprechende Flash-Taste, die Sie voriibergehend aktivieren
mochten .

3. Um wieder zur normalen Verfolgung zuriickzukehren, halten Sie die Home-Taste gedriickt und driicken Sie den Flash

Klicken Sie auf die Schaltflache, mit der Sie zum normalen Chase zuriickkehren machten.



4. Ubersicht tiber die Hauptfunktionen

Park

1. Im CHNS- <« P> Driicken Sie im SZENEN-Modus die Taste, um die Verfolgung zu &ndern
Modus von Programmen zwischen Single-Modus und Mix-Modus.
2. Im Doppel-Preset-Modus entspricht das Driicken dieser Taste dem Driicken des Master-Schiebereglers B
Zum Seitenanfang.
3. Im Single-Preset-Modus kann diese Taste die aktuelle Ausgabe voriibergehend aufzeichnen und mit dem Master-

Schieberegler B anpassen.

Hinzuftigen und toéten

Die ADD/KILL-Taste andert den Modus der Blitztasten. Normalerweise befinden sich die Blitztasten im Modus ,Hinzuftigen®, wahrend
das Driicken einer beliebigen Blitztaste keine anderen Szenen beendet, sodass mehrere Szenen gleichzeitig eingeschaltet sein
kénnen.

Der Kill-Modus wird aktiviert, indem Sie die Add/Kill-Taste driicken und die LED dartiber aufleuchten lasst. Durch Driicken einer

beliebigen Flash-Taste werden andere aktive SZENEN oder Programme beendet.

Im Kill-Modus hért das gestoppte Programm nicht auf zu laufen, kann aber keine Ausgabe durchfiihren.

Doppelte Voreinstellung

1. Driicken Sie die Modusauswahltaste, um in den Doppelvoreinstellungsmodus zu gelangen.

2. In diesem Modus steuern die Kanalschieberegler 1-24 und die Kanalschieberegler 25-48 beide den Kanal
124,
3. Master A steuert die Kanalschieberegler 1-24, wahrend Master B die Kanalschieberegler 25-48 steuert.

4. In diesem Modus konnte keine Szene aufgenommen werden.

Beispiel

1. Rufen Sie den Doppel-Preset-Modus auf.

2. Schieben Sie die Kanalschieberegler 1 bis 6 nach oben und verschieben Sie die Kanalschieberegler maximal 19 bis 24

nach oben .

3. Bewegen Sie Master A und B auf die gleiche Ebene und schieben Sie sie in die gleiche Richtung, Sie

wird eine Szene bekommen.
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Technische Spezifikationen

Leistungsaufnahme .........ccccccceeeiiiiiieec e DC 12 ~20 V, 500 mA min.
DIMX-AUSGANG ..eeeeeiiiiiiireeeeiiiirereeesssnireeeessannes eeeeesnnns 3-polige XLR-Buchse
MIDI-Signal ........ooooeiiiiiiiiiiieiies e, 5-polige Standardschnittstelle
Audio Signalt ........ccccceeviiiiiiieees s Per eingebautem Mikrofon oder Line-In
Sicherung (INterN) .......ooocciiieeie e e FO,5A 250V 5x20mm
MAIBE ..o e 711x264x85mm

GEWICHTE (CAL) wieivvreieeiiriee e e 7,2 kg

Aufmerksamkeit!

1. Um zu verhindern, dass lhre Programme verloren gehen, muss dieses Gerat mindestens zwei Stunden Pro Monat

tmit Strom versorgt werden.

2. Das Segmentdisplay zeigt ,LOP* an, wenn die Spannung zu niedrig ist.
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