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Beschreibungen

e Moglichkeit
Dieser Controller kann zur Steuerung von dimmbaren Leistungsblécken oder ggf.
Scannern/Moving Heads verwendet werden.

¢ Interner Speicher
Ein interner Speicher erméglicht die Speicherung von Informationen oder der
neuesten Programmierung im Falle eines Stromausfalls.

e Standard-DMX- und MIDI-Anschluss
Keine externen Verbindungsprobleme bezuglich des DMX- und MIDI-Standards.

o Detail/Kapazitat unserer Programmierung
Moglichkeit, bis zu 4600 Schritte/Schritte auf 48 Programmen zuzuweisen.

e Moglichkeit der Steuerung
Alle unsere Szenen und Programme kdnnen mit der Audio-, Speed- oder Tap-
Sync-Funktion gesteuert werden.




6G-L-T

SC 1 224 eSIER @ FProressionnt

1 Steuerung & Funktionen

1.1 Frontplatte
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1. VOREINSTELLUNG A (LEDS) Ausgangsstrom-Visualisierungs-LEDs fur DMX-

2. Fader-Kanale 1-12
3. Flashtaste 1-12

Kanale (Kanale 1 bis 12).
Zum Einstellen des Werts der DMX-Kanale von 1 bis 12.
DMX-Kanal-Flashtaste von 1 bis 12 (EIN = 100%)

4. VOREINSTELLUNG B (LEDS) Ausgangsstrom-Visualisierungs-LEDs fur DMX-

5. LED-Szenen
Szenen.

6. Fader-Kanale 13-24

7. Flashtaste Szenen
1-12 / Kanale 13 - 24

8. Dunkle Berlihrung

9. Taste "Down/Beat
Rev"

10. Funktionstaste
Select/Rec Speed-
Modus

11. Taste "Up/Chase

Rev

12. Schliissel fiir die
Seitenauswahl

Kanale (Kanale 13 bis 24)

LEDs zur Visualisierung der Intensitat von gespeicherten

Zum Einstellen des Werts der DMX-Kanéale von 13 bis 24.

Flashtaste flr gespeicherte Szenen von 1 bis 12 oder DMX-
Kanale von 13 bis 24 (EIN = 100%).

Wenn Sie den Dunklen Knopf gedrlckt halten, brechen wir ab
alle Informationen im DMX-Ausgang (Value=0%), lassen Sie
den Dark Button los, finden wir die Informationen ursprunglich
ausgewahlt...

Mit der DOWN-Funktion im Bearbeitungsmodus kdnnen Sie
eine Szene andern.

Die BEAT REV-Funktion kehrt die Scrollrichtung unseres
Chasers im Rec Speed Mode um.

Die SELECT MODE-Taste dient zum Umschalten unserer
verschiedenen Arbeitsmodi.

Mit der REC SPEED-Funktion kdonnen Sie im Mix-Chase-
Modus eine prazise Geschwindigkeit einstellen.

UP-Funktion  zur
Bearbeitungsmodus.

Die CHASE REV-Funktion kehrt die Scrollrichtung eines
Programms/Chasers im manuellen, Speed-, Audio- oder
Tapync-Modus um.

Schlussel, der den Zugriff auf unsere 4 SEITEN ( Bank )
ermdglicht.

Abwechslung. einer Szene im
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13. Losch-/Rev-Taste  Mit der DELETE-Funktion kdnnen Sie alle Pas/Steps eines
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Eins Programm/Buhne.
REVONE ermoglicht es Ihnen, die Scrollrichtung von 1 Chaser
umzukehren.
14. Lcd Bildschirm mit allen Informationen.
15. Schliissel Mit der INSERT-Taste konnen Sie einen Step in eine
einfugen / % wobei programmierte Szene einfugen.
0-255 Umschalten zwischen % und 0-255 LCD-Anzeige 0 — 100%
wobei 0 — 255
Funktion zum Aktivieren des EDIT-Modus.
16. Bearbeiten/Alle Die Al Rev-Funktion kehrt die Scrollrichtung aller
Drehzahltaste Programme/Chaser um.

Im ADD-Modus (die eingeschalteten) arbeiten wir gleichzeitig
17. Add/Kill/Rec/EXxit mit den Flash-Keys, die Anwendung der aktuellen Seiten bricht
-Taste sich selbst ab.

Im KILL-Modus (LED aus) werden unsere Flash Keys wieder
als Original aktiviert.

REC/EXIT beendet unser Programm, in dem der Editiermodus
angezeigt wird.

18. Aufnahm Im Record-Modus ist die RECORD-Funktion aktiviert, um
o= unsere Step- oder Scene-Aufnahmen zu validieren.
/Umschaltta Die SHIFT-Funktion ist bei jedem Test aktiviert.

ste
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19. Master A Key Switching Channels 1-12 bei 100%.

20. Park Touch Ermdéglicht das  Auswahlen und  Aktivieren  von
Einzelverfolgungsmodi wobei Mix Chase weil3, dass die 2 Modi
von Master B abhangig sind.

21. Hold-Taste Taste zum Halten von DMX-Kanalen scrollt weiter.

22. Step-Taste Scroll-Button fur unsere Chaser im manuellen Modus oder
wenn die Fader-Geschwindigkeit auf "0" steht, wobei der Aufruf
von Pas/Step im Edit-Modus flr die Absage von Pas/Step
gemal’ dem Protokoll erlaubt ist.

23. Audio-Taste Schalten Sie die Audiofunktion ein.
24. Fader Master A Stellt den DMX-Ausgang aller Kanale ein.
25. Fader Master B Stellt den DMX-Ausgang aller Programme/Chaser ein.

26. Blind-Knopf Im CHASE<>SCENES-Modus kdonnen Sie mit der BLIND-

Funktion Lassen Sie einen Program/Chaser scrollen, wahrend der Program/Chaser-Fader auf
0% steht.

27. Home-Taste Deaktivieren Sie die Jalousiefunktion.

28. Tippen Sie auf die Schaltfliche "Synchronisieren™ Mit der Schaltflache "Tap
Sync" konnen Sie sehr schnell eine bestimmte Scrollzeit
zuweisen, dricken Sie 2 Mal (+ oder — schnell) auf die
TapDisplay-Taste, die Zeit zwischen den 2 Drucken ist unsere
Scrollzeit (Maximale Zeit zwischen den einzelnen
Schritten/Schritten 10 Minuten).

29. Volle Einschalttaste auf allen Kanalen = 100%.

30. Blackout-Taste Dricken Sie diese Taste, um die Blackout-Funktion zu
aktivieren
Ausgangskanale auf 0%), ein zweites Mal, um die aktuelle
Funktion wiederherzustellen.

31. Fader-Fade-Zeit Einstellen der Fade-Zeit auf "Steigen" oder "Fallen".

32. Fader-Geschwindigkeit Fader-Einstellung der Scroll-Geschwindigkeit
Sequenzen.

33. Fader-Audio-Pegel Fader-Einstellung der Audio-Empfindlichkeit fir Scrollen
durch Sequenzen.

34. Mach.Sm Steuerung der Nebelmaschine.
oke Knopf
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1.2 Riickwand
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35. Ein-/Ausschalten M/A-Switch fur die Konsole.

36. DC-Eingang DC +12~20V, 500mA min. (Polaritat zu Uberprufen).
37. MIDI Durchgang/Ausgang/Eingang  MIDI-Anschluss (5-polig DIN).
38. DMX-Ausgang 3 XLR-Pins, DMX-Eingang (Polaritat zu steuern).

39. Zwischen. DMX DMX-Polaritatsschalter / -schalter.
Umgekehrte
Polaritat

40. Audio-Eingang  Audio-Eingangsanschluss (Cinch-Buchse), 100 mV bei 1 Vpp.

41. Remote-Eingang Moglichkeit der externen Steuerung von Blackout und voller
Funktionen Eins.

42. Nebelmaschine Anschluss fur Nebelmaschine ( DIN 5 Pin ).

2 Verwendung
2.1 Start des Programmiermodus
2.1.1 Aktivieren des Zeitplanmodus

AUFZEIC

1 6 6 8
@3\ +@©©©
~ ¥ ~_ ¥ -~ 7

1. Halten Sie die Aufnahmetaste gedrickt.
2. Fuhren Sie dann Code 1,6,6,8 mit den Flash-Tasten auf Preset A aus.

3. Lassen Sie die Aufnahmetaste los, die Aufnahme-LED (rot) leuchtet auf.
Der Programmiermodus ist aktiviert.

Erinnerung:

Zum Zeitpunkt der Lieferung ist der urspringliche Eingabecode immer
Code 1, 6, 6, 8, es ist moglich, diesen Code anzupassen, siehe Schritt
2.1.2.

10
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2.1.2 Schutzcode fir den Programmiermodus

Wir  Haben Moglichkeit Von Gewohnheit dasCode Von Schutz
Programm.

1. Der urspringliche Programmschutzcode lautet 1, 6, 6, 8.

2. Aktivieren Sie den Programmiermodus, halten Sie die Aufnahmetaste +
Code 1, 6, 6, 8 mit den Flashtasten des A-Presets gedruckt.

3. Halten Sie die Aufnahmetaste und die Bearbeitungstaste gleichzeitig
gedruckt.

4. Geben Sie lhren neuen 4-stelligen Code mit den Flash-Tasten auf
Preset A ein.

5. Lassen Sie die Tasten Aufnehmen + Bearbeiten los, Cod wird auf dem
LCD-Bildschirm angezeigt.

6. Drucken Sie gleichzeitig erneut, indem Sie die Tasten Aufnahme +
Bearbeiten gedrickt halten, und setzen Sie dann lhren 4-stelligen Code
mit den Flash-Tasten auf dem A-Preset neu zusammen.

7. Lassen Sie die Tasten Aufnehmen + Bearbeiten los, die LEDs auf der
Konsole blinken 3 Mal, wenn Ihr NEUER Code gespeichert wird.

8. Beenden Sie den Programmiermodus, indem Sie die Aufnahmetaste 1
Mal gedruckt halten und dann die Rec/Exit-Taste drucken
. Die LED (rot) erlischt, der Programmiermodus ist deaktiviert.

2.1.3 Programmierung von Szenen oder Chaser.

1. Aktivieren Sie den Programmiermodus (Schritt 2.1.1).

MODU
S

2. Verwenden Sie die Schaltflache Select Mode, um

£® Single Mode 1-24 auszuwahlen. Mittlerweile

crs < () B szenen arbeiten wir auf 24 Kanalen. (Stellen Sie den
Master A auf das Maximum

+ B, auf 10 einstellen Fader A auf UP, Fader B auf
BOTTOM).

DOPPELT O VOREINSTELL

11
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1 2 3. Passen Sie die DMX-Kanéle |hrer Szene mit Fadern
von 1 bis 24 (0 % - 100 %) an.

10 —f}— 1010 f— 10

8

6 T 66 6
'dE

/PH— 4 4 4

2

0

AEnE

4. Drucken Sie am Ende der Szenenvorbereitung einmal

C die Aufnahmetaste. lhr 1. Schritt/Ihre 1. Schritte Ihrer Szeneflhres
e Jagers wird auf dem LCD-Bildschirm 001 angezeigt.
%\ 5. Um Schritte/Schritte zu Chaser hinzuzufiigen, missen

Sie die Schritte 3 und 4 wiederholen (Moglichkeit, sich
bis zu 1000 Schritte/Schritte zu merken).

6. Wabhlen Sie eine Seite (von 1 bis 4) mit der Seitentaste
®000 aus. Es ist moglich, bis zu 12 Szenen oder Chaser pro

1234

Seite zu speichern (insgesamt 48 Szenen).

7. Halten Sie die Aufnahmetaste gedriickt und driicken Sie

o =N dann eine der Flashtasten 13 bis 24 (wéhlen Sie eine
== Position fir die Szene oder den Sucher) auf Preset B.
% 155 Lassen Sie die 2 Tasten los, die LEDs an der Konsole
FLASH 13-24 = blinken 3 Mal, unsere Szene, in der Chaser aufbewahrt
/@ wird, befindet sich in dieser Position und der LCD-

Bildschirm zeigt wieder 000 an.

8. Beenden Sie den Programmiermodus, indem Sie die
Aufnahmetaste 1 Mal gedrickt halten und dann die

/@ C%\ RecExit-Taste driicken

. Lassen Sie die 2 Tasten los, die Aufnahme-LED (rot)
erlischt.

Beispiel: Wir filhren ein Chaser-Programm bestehend aus 16 Steps/Steps auf
den Kanalen 1 bis 12 durch, dieser Chaser wird auf Position 15
(Flash Button 15) auf Seite 1 abgelegt.

12
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1. Aktivieren Sie den Programmiermodus ( Schritt 2.1.1 ).

2. Stellen Sie die Fader der Master-Fader A (Up) und B (Down) auf 10
(Position 10 = 100%).

3. Wahlen Sie Einzelmodus 1-24 mit der Schaltflache Modus auswahlen aus.

4. Stellen Sie den Fader von Kanal 1 auf 100 % ein (die LED leuchtet beim
Dimmen allmahlich auf).

5. Drucken Sie die Aufnahmetaste, 1. Pas/Schritte wird gespeichert, das
LCD-Display zeigt 001 an.

6. Stellen Sie den Fader von Kanal 1 auf 0 % ein (die LED erlischt
allmahlich, wenn Sie dimmen).

7. Wiederholen Sie die Schritte 3, 4 und 5 bis Kanal 16, der Bildschirm
zeigt die Anzahl der Schritte/Schritte im Speicher an.

8. Verwenden Sie die Taste "Modusauswahl", um Seite Nr.: 1 auszuwahlen.

9. Halten Sie die Aufnahmetaste gedriuckt und dricken Sie dann die
Flashtaste 15 auf dem B-Preset (das ist die Position unseres Chaser), die
LEDs der Konsole blinken 3 Mal. Unser Chaser ist auswendig gelernt.

10.Beenden Sie den Programmiermodus, indem Sie die Aufnahmetaste und
dann die Aufnahme-Exit-Taste gedrickt halten und dann die 2 Tasten
loslassen (die rote Aufnahme-LED erlischt).

2.2 Bearbeitungsmodus

2.2.1 Bearbeitungsmodus aktivieren

1. Aktivieren Sie den Programmiermodus (Schritt
©000 2.1.1).

1234

SEITE

O 2. Wahlen Sie von nun an Uber die Schaltflache Seite
Y\ auswahlen die Seite aus, die die zu bearbeitenden
Vorbereitungen enthalt.
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3. Verwenden Sie die Schaltflache Select Mode, um
den CHNS<>SCENES-Modus auszuwéahlen.

MODU
S

CHNs - I P szENEN

DOPPELT O VOREINSTELL

O vore

4. Halten Sie die Bearbeiten-Taste gedruckt.

REDIGIER
EN

N

.. 5. Drucken Sie dann die Flash-Taste, die den zu
%Ej bearbeitenden Szenen oder Chaser-Programmen
@«\ % : entspricht.
6. Lassen Sie die 2 Tasten los, die LEDs der Konsole
FLASH 13-24 —» /@

blinken und die LED (gelb) des betreffenden
Programms leuchtet auf, die Edition ist validiert.

2.2.2 Loschen eines Programms/einer Szene.

1. Aktivieren Sie den Programmiermodus (Schritt 2.1.1).

® 00O
1234

2. Verwenden Sie die Schaltflache Seite auswahlen,
C\ um die Programmseite auszuwahlen, die Sie
%‘\ [6schen mochten.

3. Halten Sie die Edit-Taste gedruckt und dricken Sie

dann die Flashtaste 13 bis 24 (Voreinstellung B)
C%\ jﬁ_j der Programm-/Szenennummer, die Sie I6schen
=5 mochten. Die Programm-LED (gelb) leuchtet auf

rasE "/@ und die Biihne wird angezeigt.

2x 4. Halten Sie immer die Aufnahmetaste gedrickt und
dricken Sie dann die Flashtaste 2 Mal 13 bis 24
der Programm-/Szenennummer zu streichen.

5. Lassen Sie die 2 Tasten los, die LEDs auf der

14
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Konsole blinken, lhr Programm/lhre Szene ist
geldscht.

6. Beenden Sie den Programmiermodus, indem Sie
die Aufnahmetaste und dann die Aufnahme-Exit-
Taste gedruckt halten und dann die 2 Tasten
loslassen (die rote Aufnahme-LED erlischt).

2.2.3 Alle Programme loschen

AUFZEIC
HNUNG

1 4 2 3
+
1. Aktivieren des Zeitplanmodus (Schritt 2.1.1)

2. Halten Sie die Aufnahmetaste gedruckt.

3. Wahlen Sie den Code 1,4,2,3 mit den Flash-Tasten von 1 bis 12 auf
Preset A. Die LEDs an der Konsole blinken 3 Mal, alle lhre Szenen, in
denen Verfolger-Programme angezeigt werden, werden geldscht.

4. Beenden Sie den Programmiermodus, indem Sie die Aufnahmetaste und
dann die Aufnahme-Exit-Taste gedrickt halten und dann die 2 Tasten
loslassen (die rote Aufnahme-LED erlischt).

2.2.4 Loschen eines Schritts

1. Aktivieren Sie den Programmiermodus (Schritt 2.1.1).
o
SoHRITT 2. Wahlen Sie den CHNS<>SCENE-Modus mit der

Cﬁ\ ModeSelect-Taste aus.

3. Verwenden Sie die Schaltflache Seite auswahlen, um die
Programmseite auszuwahlen, auf der der Schritt
geléscht werden soll.

4. Halten Sie die Edit-Taste gedruckt und driicken Sie dann
die Flash-Taste 13 bis 24 (Preset B) der Programm-Nr.,
wo der Schritt geléscht wird.Die LED (gelb) des
Programms leuchtet ebenso auf wie die 1.
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Schritt/Schritt unseres Programmes.

5. Wahlen Sie mit der Schritttaste den zu I6schenden
Schritt aus (durch mehrmaliges Drucken der
Schritttaste gelangen wir in den Schritten vorwarts).

6. Dricken Sie die Entf-Taste, um den ausgewahlten

P Pas/Step zu I6schen. Die LEDs an der Konsole

C@\ blinken 3 mal = unser Pas/Step ist geldscht. Der/die
nachste(n) Schritt(e) wird/werden automatisch
angezeigt.

7. Wiederholen Sie die Schritte 4 und 5, um mehrere
Schritte/Schritte aus unserem Programm zu
|6dschen.

8. Beenden Sie den Programmiermodus, indem Sie
o}
- die Aufnahmetaste und dann die Aufnahme-Exit-

/@ C%\ Taste gedrickt halten und dann die 2 Tasten

loslassen (die rote Aufnahme-LED erlischt).

C

Beispiel: Wir I6schen den 3. Schritt/Schritt des betroffenen Programms
in Position 15 (Flashtaste 15 von Preset B) auf Seite Nr.: 1.

1. Aktivieren Sie den Programmiermodus (Schritt 2.1.1).

2. Wahlen Sie den CHNS<>SCENE-Modus mit der Schaltflache Select
Mode aus.

3. Wahlen Sie Seite Nr.: 1 mit der Seitentaste.

4. Halten Sie die Edit-Taste gedrickt und dann die Flash-Taste 15 (auf
Preset B). Die LED (gelb) des Programms leuchtet ebenso auf wie der 1-
Schritt unseres Programms.

5. Wahlen Sie mit der Step-Taste den 3. Schritt/Schritt (2 x dricken).

6. Drucken Sie die Entf-Taste, unser Schritt wird geléscht und der nachste
Schritt wird automatisch angezeigt.

7. Beenden Sie den Programmiermodus, indem Sie die Aufnahmetaste und
dann die Aufnahme-Exit-Taste gedruckt halten und dann die 2 Tasten
loslassen (die rote Aufnahme-LED erlischt).

16
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2.2.5 Fugen Sie ein Pas / Schritte hinzu

1. Aktivieren Sie den Programmiermodus (Schritt

o 2.1.1).
Cﬁ\ 2. Bereiten Sie lhren Step auf das Hinzufugen vor,
indem Sie die Fader von 1 bis 12 des A-Presets

einstellen, und Uberpriufen Sie dann lhre
Vorbereitung, indem Sie die Aufnahmetaste
drucken.

3. Wahlen Sie den CHNS<>SCENE-Modus mit der
ModeSelect-Taste aus.

4. Wahlen Sie die Seite mit der Seitenauswahltaste
aus

5. Halten Sie die Edit-Taste gedrickt und dricken
Sie dann die Flash-Taste von 13 bis 24 (Preset B)
der Programm-Nr., wo der Step hinzugefugt
wird.Die LED (gelb) des Programms leuchtet
ebenso auf wie die 19" Schritt/Schritt unseres
Programms.

Wahlen Sie mit der Schritttaste den Schritt/Schritt aus,
in dem der hinzuzufugende  Schritt/Schritt
zwischengeschaltet werden soll. Zu Ihrer Information:
Um einen Schritt/Schritt zwischen Schritt/Schritt Nr.: 1
und 2 (Beispiel) einzufugen, mussen Sie den
Schritt/Schritt Nr. 2 auswahlen.

6. Dricken Sie die Einflugetaste, die LEDs auf der

Konsole blinken 3 Mal. Die Position des Pas/Steps
Cy\\ wird zwischen dem Pas/Step N°:1 und 2 validiert
(Beispiel).

7. Beenden Sie den Programmiermodus, indem Sie
die Aufnahmetaste und dann die Aufnahme-Exit-
Taste gedruckt halten und dann die 2 Tasten
loslassen (die rote Aufnahme-LED erlischt).
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Beispiel: Wir fiigen einen Schritt hinzu, der den Kanialen von 1 bis 12
entspricht: Wert = 100% zwischen Schritt 4 und Schritt 5 von
Programm 35 auf der 3. Seite.Schilder:

1. Aktivieren Sie den Programmiermodus (Schritt 2.1.1).
2. Erhohen Sie die Anzahl der Kanale von 1 auf 12 auf 100 % und drucken
Sie dann die Aufnahmetaste, um den Schritt zu bestatigen.

18
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3. Wahlen Sie den CHNS<>SCENE-Modus mit der Schaltflache Select
Mode aus.

4. Wahlen Sie die 3. Seite mit der Seitenauswahltaste aus.

5. Halten Sie die Edit-Taste gedruckt und dricken Sie dann die Flash-Taste
Nr. 23 (Preset B), die Nummer des Programms, in dem der Schritt
hinzugefugt werden soll. Die LED (gelb) des Programms leuchtet auf,
ebenso wie der 1. Schritt unseres Programms.

6. Wahlen Sie mit der Step-Taste Schritt Nr.: 5.

7. Drucken Sie die Insert-Taste, die LEDs an der Konsole blinken 3 Mal,
unser Pas/Steps wird zwischen N° :4 und 5 validiert.

8. Beenden Sie den Programmiermodus, indem Sie die Aufnahmetaste und
dann die Aufnahme-Exit-Taste gedrickt halten und dann die 2 Tasten
loslassen (die rote Aufnahme-LED erlischt)

2.2.6 Retuschieren eines Pas/Steps

1. Aktivieren Sie den Programmiermodus (Schritt 2.1.1).
O

sorrrTT 2. Wahlen Sie den CHNS<>SCENE-Modus mit der

% ModeSelect-Taste aus.

3. Wahlen Sie die Seite mit der Seitenauswahltaste
aus

4. Halten Sie die Bearbeiten-Taste und dann die
Flash-Taste (Preset B) gedrickt, die Nummer des
Programms, in dem der Schritt retuschiert werden
soll. Die LED (gelb) des Programms leuchtet
ebenso auf wie der 1. Schritt unseres Programms.

5. Wahlen Sie mit der Schritttaste den zu
bearbeitenden Schritt aus.

6. Mit der Up-Taste erhdhen wir den DMX-Wert des

Ausgangsstroms und mit der Down-Taste

C@\ verringern wir den DMX-Wert des
Ausgangsstroms.
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.. T. Halten Sie die Aufwarts- oder Ab-Taste gedruckt, je
:%j nachdem, welche Anderung gewiinscht ist, und
C%\ 2. driicken Sie dann die Flash-Taste des Kanals, den
T Sie andern méchten. Auf dem LCD-Bildschirm
/@ sehen wir den DMX-Wert, der je nach gewiunschter

Anderung ab- oder ansteigt.

8. Wiederholen Sie die Schritte 5, 6 und 7, um weitere
Anderungen vorzunehmen.

9. Beenden Sie den Programmiermodus, indem Sie
die Aufnahmetaste und dann die Aufnahme-Exit-
Taste gedruckt halten und dann die 2 Tasten
loslassen (die rote Aufnahme-LED erlischt).

2.3 Start von Programmen, in denen Szenen

2.3.1 Start des Programms (Chaser)

MODU
S

Cim\ Wahlen Sie den CHNS<>SCENE-Modus mit der

ModeSelect-Taste aus.
CHNS - P SZENEN

DOPPELT O VOREINSTELL

Wahlen Sie die Seite mit der Seitenauswahltaste aus

® 000
1234

MEISTER

Stellen Sie den Master B auf den Maximalwert 10 (100%
Fader Down Value) ein.
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1. Montieren Sie den Fader (100%) des zu
aktivierenden Programms/Chasers (Fader 13-24
von Preset B). Montieren Sie dann die Fader-
Geschwindigkeit (Drehknopf fur die Scroll-
Geschwindigkeit). Wir haben auch Zugriff auf Flash
(Preset A), direkten Zugriff auf das volle Licht jedes
Kanals.

2. Zu lhrer Information, wenn wir den Wert (mit
seinem Fader) des Programms/Chasers wahrend
des Scrollens verringern, verringern wir die
Ausgabeintensitat aller Kanale.

2.3.2 Befehl/Steuerung der Audiofunktion

1. Schlie3en Sie eine Audioquelle an die Ruckseite
der Konsole an, wo Sie das eingebaute Mikrofon

C%‘\ verwenden.

2. Wahlen Sie den CHNS<>SCENE-Modus mit der
ModeSelect-Taste aus.

3. Wahlen Sie die Seite mit der Seitenauswahltaste
aus

4. Stellen Sie den Master B auf den Maximalwert 10
ein (100% Fader Down) und montieren Sie dann
den Fader (auf 100%) des =zu aktivierenden
Programms/Chasers (Fader 13-24 von Preset B).

5. Drucken Sie die Audio-Taste (gelbe LED leuchtet),
die Audio-Funktion ist aktiviert.

6. Mitdem Audio Level Fader passen wir das Scrollen
des Program/Chasers im Musical/Audio-Modus an.

AUDIO-
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o

AUDIO

N

7.

Dricken Sie die Audio-Taste erneut, um die Audio-
/Musikfunktion zu deaktivieren (die gelben schalten
sich aus).

2.3.3 Steuerung/Steuerung der Geschwindigkeitsfunktion

1.
2.

Der Audio-/Musikmodus muss ausgeschaltet sein.

Wahlen Sie den CHNS<>SCENE-Modus mit der
ModeSelect-Taste aus

Wahlen Sie die Mix-Chase-Funktion mit der Park-
Taste aus (die Display-LED leuchtet).

Wahlen Sie die Seite mit der Seitenauswahltaste
aus

Stellen Sie den Master B auf den Maximalwert 10
ein (100% Fader Down) und montieren Sie dann
den Fader (auf 100%) des =zu aktivierenden
Programms/Chasers (Fader 13-24 von Preset B).

Stellen Sie die Fader-Geschwindigkeit auf die
gewunschte Geschwindigkeit ein (die Zeit wird auf
dem LCD-Bildschirm angezeigt).

Dricken Sie die Taste Rec Speed und dann die
Flash-Taste des ausgewahlten Programms (Flash-
Taste von 13 bis 24 auf Preset B).

Zu lhrer Information, um unseren anfanglichen
Geschwindigkeits-Fader-Wert fiir dieses
Programm zu verwenden, wiederholen Sie die
Schritte 2, 3, 4, 5 und 6, indem Sie die Fader-
Geschwindigkeit (Schritt 6) auf das Minimum
einstellen.
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2.3.4 Befehls-/Steuerungsgeschwindigkeit mit Tap Sync

ler Audio-/Musikmodus muss ausgeschaltet sein.

O sinoiecnase
O e 2. Wahlen Sie den CHNS<>SCENE-Modus mit der
/;// ModeSelect-Taste aus.

3. Wahlen Sie die Mix-Chase-Funktion mit der Park-
Taste aus (die Display-LED leuchtet).

4. Wahlen Sie die Seite mit der Seitenauswahltaste
aus

5. Stellen Sie den Master B auf den Maximalwert 10
ein (100% Fader Down) und montieren Sie dann
den Fader (auf 100%) des =zu aktivierenden
Programms/Chasers (Fader 13-24 von Preset B).

Verwenden Sie die Tap-Sync-Taste: Mit dieser
Funktion kdnnen Sie sehr schnell eine bestimmte
Scrollzeit zuweisen, dricken Sie 2 Mal (+ oder —
schnell) auf die TapDisplay-Taste, die Zeit zwischen
den 2 Drlcken ist unsere Scrollzeit (Maximale Zeit
zwischen jedem Schritt/Schritt 10 Minuten).

6. Drucken Sie die Taste Rec Speed und dann die
Flash-Taste des ausgewahlten Programms (Flash-
% Taste von 13 bis 24 auf Preset B).

Programm/Chaser eine bestimmte Zeitspanne
zuzuweisen.

e e /@ 7. Wiederholen Sie die Schritte 5, 6 und 7, um jedem
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2.4 Die Dauer fiir den Geschwindigkeitsmodus wurde von 5 auf 10 Minuten
gedndert.

tivieren Sie den Programmiermodus (Schritt 2.1.1).

2. Halten Sie die Aufnahmetaste gedruckt.

Dricken Sie die Flashtaste Nr.: 10 (fur Dauer = 10

Minuten) oder die Taste Nr.: 5 (fur die Dauer) 3 Mal
% = 5 mn ) von Preset A , dann lassen Sie die

Aufnahmetaste los, um die Dauer zu andern.

/@ Die Visualisierung ist auf den 5min LED-LEDs mdglich.
3-fach wobei 10 min.

5. Beenden Sie den Programmiermodus, indem Sie die
Aufnahmetaste und dann die Aufnahme-Exit-Taste
gedrlckt halten und dann die 2 Tasten loslassen (die rote
Aufnahme-LED erlischt).

3 MiDI-Befehl

3.1 MIDI IN-Eingang
1. Aktivieren Sie den Programmiermodus (Schritt 2.1.1).

% 2. Halten Sie die Aufnahmetaste gedrickt

Dricken Sie die Flashtaste Nr. 1 auf Preset A 3 Mal

Flashtaste 1 —p und lassen Sie dann die Aufnahmetaste los. Die LCD-Anzeige
wird angezeigt

CHiIklicken, ist die MIDI IN-Funktion aktiviert

3. Wahlen Sie lhren IN-MIDI-Kanal mit den Flash-Tasten 1
bis 12 im A-Preset aus

4. Drucken Sie die Aufnahmetaste und dann die Aufnahme-

@D Iashtasten EX't'TaSte

5. Beenden Sie den Programmiermodus, indem Sie die
Aufnahmetaste und dann die Aufnahme-Exit-Taste
gedruckt halten und dann die 2 Tasten loslassen (die rote
Aufnahme-LED erlischt).
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3.2 MIDI-AUSGANG

1. Aktivieren Sie den Programmiermodus (Schritt 2.1.1).
L]

ez S=. 2. Halten Sie die Taste gedriickt
C%\ e Aufzeichnun
g
Flashtaste 2 =+
/@ 3. Drucken Sie die Flashtaste Nr. 2 auf Preset A 3 Mal
und lassen Sie dann die Aufnahmetaste los. Die LCD-

Anzeige wird angezeigt > 2C" GHOKlicken, ist die MIDI OUT-
Funktion aktiviert.

4. Wahlen Sie lhren Midi-Kanal-OUT mit den Flash-Tasten
1 bis 12 auf Preset A

j%j 5. Drucken Sie die Aufnahmetaste und dann die Aufnahme-
/@ Flashtasen Exit-Taste.
6. Beenden Sie den Programmiermodus, indem Sie die

Aufnahmetaste und dann die Aufnahme-Exit-Taste

gedrlckt halten und dann die 2 Tasten loslassen (die rote

Aufnahme-LED erlischt).

3.3 Empfangen eines MIDI-Setups

1. Aktivieren Sie den Programmiermodus (Schritt 2.1.1).

ez .ZE. 2. Halten Sie die Aufnahmetaste gedriickt

C\%\ .. 3. Driicken Sie die Flashtaste Nr. 3 auf Preset A 3 Mal
Flashtaste 3 = und lassen Sie dann die Aufnahmetaste los. Die LCD-
Anzeige wird angezeigt

INKlicken, ist die Konsole im MIDI-
Konfigurationsempfangsmodus aktiv.

3.4 Ubertragen eines MIDI-Setups

1. Aktivieren Sie den Programmiermodus (Schritt 2.1.1).

iig == 2. Halten Sie die Aufnahmetaste gedruckt.

C%\ .&£. 3. Driicken Sie die Flashtaste Nr. 4 auf Preset A 3 Mal

Flashtaste 4 —b» und lassen Sie dann die Aufnahmetaste los. Die LCD-
Anzeige wird angezeigt

AUSKlicken, ist die Konsole im MIDI-
Konfigurationstbertragungsmodus aktiviert.
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3.5 MIDI-Funktion
1. Wenn das MIDI-Signal Ianger als 10 Minuten fehlt, wechselt der durch das MIDI-
Signal ausgeldste Kanal in den StandBy-Modus.

2. Wenn Sie den Ubertragungsmodus auswahlen, finden wir die
Konsoleninformationen automatisch unter: ID 55H(85) wobei der Name "DC
1224" oder der Spitzname "BIN(SPACE)".

Open-Loop-Modus

CONTROLLER EMPFANGER

A 4 Y 4

) (e ] [ ] [

Geschlossener Loop-Modus

CONTROLLER EMPFANGER

A 4 A4 A A

CENR

3. Diese Konsole empfangt oder sendet Informationen, die der folgenden
Tabelle entsprechen (beginnend mit den Flash-Tasten von 1 bis 16 auf Preset

A).
Anmerkung Geschwindigkeit Funktion
22 - 69 Master-Studiengang Programm 1-48 ein/aus
70-93 Dimmer-Kanale Kanale 1-24 ein/aus
94 VOLL AUF
95 DARK
96 HOLD
97 AUDIO Chaser ein/aus
98 FOLLOW<>SZENEN
99 DOUBLE<>PRESET-MODUS
100 SINGLE<>PRESET MODUS
101 STEP
102 VERDUNKLUNG
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4 Zusammenfassung der Hauptfunktionen

Veranderung die Scrollrichtung eines Programms/Jagers

1. Andern Sie die Bildlaufrichtung aller Programme/Chaser.

Mit dem ALL REV-Knopf kehren wir die Scrollrichtung aller unserer
Programme/Chaser um.

2. Mit der CHASE REV-Taste kehren wir die Scrollrichtung des
Programms/Chasers im MANUAL-, SPEED-, AUDIO- oder TAP SYNC-

Modus um.

3. Mit der BEAT REV-Taste kehren wir die Scrollrichtung des
Programms/Jagers im Beat-Modus (External Audio Switching) um.

4. Um sich eine Scrollrichtung in einem Programm/Chaser zu merken. Aktivieren
Sie den Programmiermodus und montieren Sie den Programm-/Chaser-Fader,
um zu scrollen (passen Sie die Geschwindigkeit an). Wahlen Sie (einmaliges
Drucken) eine CHASE REV- oder BEAT REV-Funktion, halten Sie die Edit-Taste
gedrickt und dricken Sie dann die Flash-Taste 13 bis 24 auf der Voreinstellung
B des zu andernden Programms/Chaser. Beenden Sie den Programmiermodus.

Bland Zeit

1. Es besteht die Mdglichkeit, eine Anstiegs- oder Abfallzeit in Bezug auf die
Intensitat der Programme/Chaser zuzuweisen.

2. Die Einstellung erfolgt Uber die Fader-Fade-Zeit = INSTANTANE (0 Sek.) und
dies bis zu 10 Min.

Schiliissel Tippen Sie auf Synchronisieren

1. Tap/Sync Display: Mit dieser Funktion konnen Sie sehr schnell eine bestimmte
Scrollzeit zuweisen. Dricken Sie im Audio-Modus, in dem die Geschwindigkeit
aktiviert ist, 2 Mal ( + oder — schnell ) auf die TapDisplay-Taste, die Zeit zwischen
den 2 Drucken ist unsere Scrollzeit (maximale Zeit zwischen jedem Schritt/Schritt
10 Minuten) der Schritte/Schritte unserer Programme/Chaser.

Master-Fader
1. Die Fader-Master passen den Ausgangspegel der DMX-Kanale an.

2. Zu lhrer Information: Stellen Sie den Fader eines DMX-Kanals auf 50% sowie
den Fader des Masters auf 50% ein, betragt unser DMX-Ausgangswert 25%.

3. Der MASTER A Fader regelt den Ausgangspegel unserer DMX-Kanale.
Der MASTER B Fader passt den Ausgangspegel unserer Programme an, in
denen Szenen abgespielt werden (dies ist in Mode A Dual — Preset B nicht der
Fall).
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Einzelne Verfolgungsjagd/Modus

1.

5.

Alle Programme/Verfolger arbeiten unabhangig voneinander, entsprechend dem
von uns zugewiesenen Arbeitsauftrag.

Direkte Anzeige auf dem LCD-Bildschirm des Programms/Jagers/der Szene, an
der gearbeitet wird.

Das Schieberegler Geschwindigkeit Passt direktdas
bildlauf Von alle Programme/Chaser.

Wahlen Sie den CHNS<>SCENES-Modus uber die Schaltflache Select Mode
(Modus auswahlen) aus.

Aktivieren Sie den SINGLE CHASE-Modus mit der PARK-Taste.

Mix-Modus

1.
2.

4.

Alle Programme/Chaser arbeiten gleichzeitig.

Mit Hilfe der Fader-Geschwindigkeit stellen wir den gleichen Scroll fur alle unsere
Programme/Chaser ein, wobei es mdglich ist, jedem unserer Programme/Chaser
eine genaue Scrollzeit zuzuweisen (siehe entsprechendes Kapitel).

Wahlen Sie den CHNS<>SCENES-Modus mit der Schaltflache "Modus auswahlen"
aus

Aktivieren Sie nur den CHASE MIX-Modus, verwenden Sie die PARK-Taste.

Dimmer-Anzeige

1.

Visualisierung des aktuellen Ausgangspegels unserer DMX-Werte auf dem LCD-
Bildschirm, Visualisierung wahlweise in %-Wert oder in DMX-Werten moglich.

Um den %-Wert auf den DMX-Wert umzuschalten, halten Sie die Record/Shift-
Taste gedruckt und dricken Sie dann die % OR 0-255-Taste.

Die Anzeige auf dem LCD-Bildschirm kann ausgewahlt werden und gibt den %-
oder DMX-Wert ein.

Blind und Home

1.

Die BLIND-Funktion ermoglicht es lhnen, ein Programm/Chaser scrollen zu
lassen, wahrend der Program/Chaser-Fader auf 0% eingestellt ist.

Stellen Sie dazu den Fader des ausgewahlten Programms/Chasers auf 100%,
halten Sie die BLIND-Taste gedruckt und drucken Sie die Flash-Taste (von 13 bis
24 auf dem B-Preset) des ausgewahlten Programms/Chasers (gelbe LED
leuchtet). Setzen Sie den Programm-/Chaser-Fader auf 0 % zurtck, das Scrollen
bleibt erhalten.
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3. Um diese Funktion abzubrechen, halten Sie die HOME-Taste gedruckt und
drucken Sie dann die Flash-Taste (von 13 bis 24 auf Preset B) des ausgewahlten
Programms/Chaser.

Park

1. Nur im CHNS<>SCENES-Modus wahlen wir mit der PARK-Taste den Single-
Chase-Modus oder den Mix-Chase-Modus.

2. Nur im A-Modus Double Preset B entspricht die PARK-Taste einer Flash-Taste,
die auf den Fader von Master B wirkt (Fader Master B auf 0%).

3. Wenn Sie sich noch im Modus A DOUBLE PRESET B befinden, wird durch
Drucken der PARK-Taste die aktuell ausgewahlte Seite von PRESET B angezeigt.

Hinzufiigen/Beenden

1. Mit der ADD/KILL-Taste wird die Funktion der Flash-Taste vorrangig angezeigt
und bricht die aktuelle Seite ab.

2. Im ADD-Modus (LED an) arbeiten wir gleichzeitig mit den Flash Keys, und die
Anwendungen der Kursseiten heben sich gegenseitig auf.

3. Im KILL-Modus (LED aus) arbeiten wir mit dem Standardprotokoll, wenn wir eine
Seite in der Anwendung haben, werden unsere Flash-Tasten wieder als Original
aktiviert.

Hat Doppelte Voreinstellung B
1. Wahlen Sie Modus A DOUBLE<>PRESET B.

2. Verwenden Sie in diesem Modus die Fader der Kanale 1 bis 12 (von Preset A) und
13 bis 24 (von Preset B), wobei Sie wissen, dass unsere DMX-Ausgangskanale
nur von 1 bis 12 sind. Uber den Fader-Master A arbeiten wir mit der 1. Seite, die
eine Auswahl unseres Faders von 1 bis 12 sein wird, und Uber den Fader-Master
B arbeiten wir mit der 2. Seite, die eine Auswahl unseres Faders von 13 bis 24 ist.

3. In diesem Modus ist es nicht moglich, eine Szenenprogrammierung durchzufuhren.
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5 Technische Daten

DC-Eingang GLEICHSTROM 12~20V, 500 mA min.
DIMX-AUSGANG ..o 3 Pins,XLR-Buchse
Signal-MIDI.......cooeieeeeee 5 Spindeln,DIN-Norm
Audio-EiNgang............ouuiiiiiiiiiie e 100 mv ~ 1Vpp, Cinch-Buchse
Schutz/Sicherung (intern) Blende 0,5 A 250V / 5x20
GroRe 482 x 264 x 85 Millimeter
(7= Lo o | PSR 4,6 Kg

Information & Sicherheit:

Um das Risiko eines Stromschlags zu verringern, entfernen Sie niemals die Abdeckung
vom Geréat. Im Inneren des Gerats befinden sich keine Teile, die Sie selbst
austauschen konnen. Vertrauen Sie die Wartung nur qualifizierten Technikern an. Der
Pfeil in einem Dreieck warnt den Benutzer vor dem Vorhandensein von Hochspannung
ohne Isolierung im Gerat, die die Gefahr eines Stromschlags verursachen kann. Ein
Ausrufezeichen in einem Dreieck weist auf das Vorhandensein von Bedienungs- und
Wartungsanweisungen in der mit dem Gerat gelieferten Bedienungsanleitung hin.

« Stellen Sie das Gerat Uber einen langeren Zeitraum in der Nahe von Warmequellen
wie Verstarkern, Projektoren usw. auf und verwenden Sie es. kann die Leistung
beeintrachtigen und sogar das Gerat beschadigen.

* Vermeiden Sie Stofke und Vibrationen wahrend des Transports.

* Wenn das Gerat in einer Kabine oder einem Flightcase installiert ist, sorgen Sie
immer fur eine gute Beluftung, um die Ableitung der vom Gerat erzeugten Warme

zu verbessern.

* Um die Bildung von Kondenswasser im Inneren des Gerats zu verhindern, lassen Sie
es sich an die Umgebungstemperatur anpassen, wenn Sie es nach dem Transport nach
drauflen an einem warmen Ort aufstellen. Kondenswasser kann manchmal dazu
fuhren, dass das Gerat nicht mehr richtig funktioniert.

* Wahlen Sie sorgfaltig aus, wo Sie das Gerat platzieren moéchten. Vermeiden Sie das
Vorhandensein von Warmequellen. Vermeiden Sie Bereiche, die Vibrationen
ausgesetzt sind, staubig oder feucht sind.

* Um die Gefahr eines Stromschlags oder eines Brandes zu vermeiden, setzen Sie
dieses Gerat weder Regen noch Feuchtigkeit aus.

* Um die Gefahr eines Stromschlags zu vermeiden, entfernen Sie niemals die
Abdeckung vom Gerat. Wenn ein Problem auftritt, wenden Sie sich an lhren Handler.
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» FUhren Sie niemals Metallgegenstande oder Flussigkeiten in das Gerat ein. Es kann zu

einem Stromschlag oder einer Fehlfunktion kommen.

* Elektroinstallationen dudrfen nur von qualifiziertem Personal und in

Ubereinstimmung mit den in lhrem Land geltenden elektrischen und mechanischen

Sicherheitsvorschriften durchgefuhrt werden.

» Stellen Sie sicher, dass die Spannung der Stromquelle in dem Bereich, in dem Sie

sich befinden, mit der Spannung auf der Ruckseite des Gerats Ubereinstimmt.

» Das Netzkabel sollte immer in einwandfreiem Zustand sein. Schalten Sie

das Gerat sofort aus, wenn das Kabel gequetscht oder beschadigt ist.

* Schliel3en Sie das Gerat nicht an einen Dimmer an.

* Verwenden Sie bei der Installation des Gerats immer die entsprechenden und zertifizierten
Kabel.

* Bei schwerwiegenden Betriebsproblemen stellen Sie die Verwendung des Gerats ein

und wenden Sie sich sofort an Ihren Handler.

* Verwenden Sie die Originalverpackung, wenn das Gerat transportiert werden soll.

« Aus Sicherheitsgriinden ist es verboten, Anderungen am Geréat vorzunehmen

IMPORTER

B&K LUMITEC
2 rue Alfred Kastler
Zone Industrielle
67850 Herrlisheim - France

+33 (0) 3.88.96.80.90
+33(0) 3.88.96.48.46
hello@bklumitec.com
www.bklumitec.com

——— 2002/95/EC
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